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	Ontwerp en maak een schakelaar 


	Maak de schakelaar zo, dat:

- als je hem indrukt het lampje AAN gaat

- zodra je loslaat het lampje UIT gaat
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 voor testen
- lampje (3,5 V), fitting, 3 meetsnoertjes*, batterij (4,5 V)

 voor schakelaar 
- basisplankje om op te bouwen
- snoertjes, aluminium folie

- elastiekjes, postbode-elastiek, punaises, paperclips, splitpennen en spijkers
- wasknijpers, spatels, ijsstokjes, stukjes rondhout of deuvels 

gereedschap
- houtlijm, zaagje, fretboortje, hamer, lijmstift, schaar, striptang 

extra
- ijzerdraad met kniptang en buigtang, triplex en figuurzaag, schroefoogje, priem


* electro: www.opitec.nl 


	
Uitleg over schakelaars
Met een schakelaar kun je een stroomkring sluiten of onderbreken. 
Een schakelaar heeft meestal twee standen: open en dicht. Door een knopje te verschuiven, in te drukken of te draaien, zet je de schakelaar aan of juist uit.


- Een drukschakelaar is alleen AAN als je hem indrukt.

- Een omzetschakelaar kun je in twee standen zetten AAN of UIT.

- Wat voor schakelaar is een lichtknopje?

- Wat voor schakelaar is een deurbel?
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