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	Minicursus Stroom

over symbolen, stroomkring, schakelaars, serie en parallel



	
nodig

- Knipblad Symbolen

-   2 lampjes (3,5 volt),     

    2 fittingen

    4 meetsnoertjes*      

    1 batterij (4,5 volt)
 
- stukje karton van melkpak

- 2 splitpennen, prikpen, priklap en schaar
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* www.opitec.nl voor onderdelen



 Uitproberen…
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	1. Pak een batterij en een lampje. 

Laat het lampje branden. 


Teken op papier hoe het lampje aangesloten moet worden.

	2. Draai de lamp in de fitting. 

Sluit de lamp aan, maar nu met de snoertjes. Brandt het lampje? 


Dit noem je een stroomkring. 



Knippen…
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3. Rechts zie je hoe je snel onderdelen kunt tekenen. Je noemt deze plaatjes symbolen.

Pak het knipvel en knip de symbolen uit. 

Maak met de kaartjes met symbolen een stroomkring met één lampje. 
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   = stroomdraadje
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   = schakelaar
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   = batterij
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  =  lampje



	
	[image: image10.jpg]


   =  motortje




Puzzelen…
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	4. Met een schakelaar kun je een apparaatje aan of uit doen. 

Wat gebeurt er als je deze schakelaar sluit?


	5. Wat gebeurt er als je deze schakelaar sluit? 





Schakelaar maken…

	
6. Met een schakelaar kun je een lampje of een motortje AAN of UIT doen. 
Zo kun je zelf een schakelaar maken:
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	a. Vouw het (melkpak)karton dubbel.

Knip een stuk van 6 bij 6 centimeter.


	b. Prik in het midden een gat. 

Steek door beide gaten een splitpen naar buiten.
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	Morse code


	
	A . -
	G - - .
	M - -
	S . . .  
	IJ - . - -

	
	B - . . .
	H . . . .
	N - .
	T -
	Z - - . 

	
	C - . - . 
	I . .
	O - - -
	U . . -
	

	
	D - . .
	J . - - -
	P . - - .
	V . . . -
	

	
	E .
	K - . -
	Q - - . -
	W .- -
	

	
	F . . - .
	L . - . .
	R . - .
	X - . . -
	

	
c. De schakelaar is klaar. 
Kun je het lampje laten knipperen?
Kun je in Morse code een SOS signaal laten zien? 




Uitproberen…
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	7. Maak dit na met de kaartjes met symbolen.

Bouw de schakeling ‘in het echt’. 
Zet je schakelaar in de stroomkring. 

Maakt het uit waar je de schakelaar in de stroomkring zet?

	8. Maak dit na met symbolen. 

Waar zou jij een schakelaar zetten om de lampjes tegelijk aan en uit te kunnen doen? 




Puzzelen…
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	9. De schakelaar gaat dicht. Wat gebeurt er? 


	10. De schakelaar gaat OPEN.
Wat gebeurt er?
 


Uitproberen

	A.

lampjes in serie 
geschakeld:
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	B.
lampjes parallel 
geschakeld:
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	11. Je kunt twee lampjes op twee manieren aansluiten. Probeer uit wat het verschil is. Wanneer branden lampjes feller?


Bij welke lampjes zal de batterij eerder op zijn?


O   bij de lampjes in serie 


O   bij de lampjes parallel




	Antwoorden
4. lampje gaat aan – 5. lampje blijft uit want er is geen batterij – 7. nee – 8. in het snoertje onder/links of onder/rechts – 9. beide motortjes gaan draaien – 10. het onderste lampje gaat uit. - 11. parallel geschakelde lampjes branden feller.  De batterij is bij parallel geschakelde lampjes eerder op. 
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